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In den Kompetenzerwartungen und inhaltliche Schwerpunkten bis zum Ende der Sekundarstufe | wird im In-
haltsfeld 2, Bildkonzepte, im Kompetenzbereich Produktion herausgestellt: , Die Schillerinnen und Schiler ge-
stalten Bilder durch das Verfahren der Collage und Montage als Denk- und Handlungsprinzip“. Analog dazu soll
im Kompetenzbereich Rezeption das Verfahren der Collage und Montage als Denk- und Handlungsprinzip an
eigenen und fremden Gestaltungen erldutert werden. Diese in den Klassen 7 bis 10 zu entwickelnden konkre-
tisierten Kompetenzerwartungen sind Ausgangspunkt des vorliegenden Unterrichtsvorhabens.

»Collage als Denk- und Handlungsprinzip” kann im Umriss verstanden werden als Offenheit, (zufallig) Vorge-
fundenes spielerisch zusammentreffen zu lassen und auf diese Weise neue Sinnzusammenhange zu er6ffnen.
Sie schlieBt daher die Moglichkeit der klassischen Technik der Collage ein, geht aber auch deutlich dariiber
hinaus, da sie auch fir eine gelungene Umsetzung vieler anderer (kiinstlerischer) Gestaltungsprozesse, die die
Schiilerinnen und Schiiler im Laufe ihrer Schullaufbahn umsetzen, von besonderer Bedeutung ist. Gleichzeitig
stellt die Entwicklung dieser Kompetenz eine besondere Herausforderung fiir den Kunstunterricht dar, sofern
diese Kompetenz im Unterrichtsalltag der Schiilerinnen und Schiiler in der Regel nicht im Fokus steht.

Es ist daher das Anliegen dieses Unterrichtsvorhabens, Collage als Denk- und Handlungsprinzip in folgender
Hinsicht zu entfalten:

1. Die Schilerinnen und Schiiler werden motiviert, Collage als Denk- und Handlungsprinzip zur Entwick-
lung von Bildern zu nutzen.

2. Die Schiilerinnen und Schiiler entwickeln dabei die Offenheit, den Mut und die Beharrlichkeit fiir den
spielerischen Umgang mit (zuféllig) Vorgefundenem als Fundament fiir die Entwicklung kiinstlerischer
Gestaltungsprozesse.

3. Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen Collage als Denk- und Handlungsprinzip in verschiedenen kiinst-
lerischen Gestaltungsprozessen umsetzen.

4. Die Schilerinnen und Schiler kénnen durch die gewonnenen Kompetenzen komplexe Problemstel-
lungen l6sen.

Die folgende Kurzbeschreibung soll komprimiert aufzeigen, wie dieses Anliegen realisiert werden soll.



)QUA»L\SNF%W
Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

In der einfithrenden Vorbereitungsphase (Sequenz 1) scharfen und sensibilisieren die Schilerinnen und
Schiiler durch spielerische Ubungen (Was siehst du?, Entdeckerauge) nicht nur ihre Wahrnehmung von
Formen, Farben und Strukturen, sondern kombinieren das Wahrgenommene auch zu neuen Form-Inhalts-
Gefligen. Das Kombinieren ermoglicht die Aktivierung und das Traininieren der Vorstellungskraft und des
Assoziationsvermogens. Gleichzeitig erfahren die Schiilerinnen und Schiiler, dass durch die Kombination von
Wahrgenommenem neue, zufallige und unerwartete Zusammenhange und Bedeutungen entstehen. Dadurch
rickt der Zufall als mitgestaltendes Element in den Fokus. Wahrend in den ersten beiden Modulen die
Wahrnehmung im Vordergrund steht, verlagert sich das Kombinieren in den vier Modulen (Eins + Eins =?, So
oder so, Ich sag dir, was du siehst, Nicht bewegen!) der ersten Lernphase (Sequenz 2) auf das Spiel mit den
Bedeutungsebenen. Es wird zwar noch Sichtbares miteinander kombiniert, aber die Verschrankung erfolgt
zwischen den Bedeutungen und Funktionen der Gegenstdnde oder durch die Kombination mit Textzeilen.

Die Kombination von Bildmaterial und das Spiel mit Bedeutungen wird in der zweiten Lernphase (Sequenz 3)
in einer aus mehreren Teilen bestehenden Aufgabe zusammengfihrt (Anders gedacht | und Il). Collagen
werden auf ihre innere Struktur und ihre Bedeutungen hin untersucht. Nach einer Reflexion der gemachten
Beobachtungen liegt der Schwerpunkt dann auf der Gestaltung und dem Anspruch, aus unterschiedlichem
Bildmaterial ein gestalterisches Ganzes zu kreieren.

In dem abschlieBenden Transfer (Sequenz 4) stellen die Schiilerinnen und Schiiler in der Aufgabe Was geht
hier vor? einen Gegenstand in diverse Beziehungen: zu sich selbst als Rezipientin und Rezipient, zur Umwelt,
zu anderen Gegenstanden, zu gefundenem Bildmaterial und zu den anderen Fotos. Auch die Art und Weise, in
der die Schilerinnen und Schiiler ihre entstandenen Bilder prasentieren und in Beziehung zueinander setzen,
ist Teil der Aufgabe. Durch die komplexen inhaltlichen Bezlige, die aus den Kombinationen entstehen, wird das
Collagieren als Denk- und Handlungsprizip auf den Punkt gebracht.
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2. Grafische Ubersichten

a. Verknlpfung der Module zum Unterrichtsvorhaben
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Vorbereitungsphase
Sensibilisierung und Einfiihrung

Lernphase |
Erarbeitung durch Produktion und Rezeption

Ubungen zur Sensibilisierung der Wahrnehmung fiir das ,, Anders se-
hen“ und Umdeuten alltaglicher Sehgewohnheiten. Oberflachenbe-
schaffenheiten werden in ihrer Struktur und Farbigkeit genau be-
trachtet und neu zusammengesetzt. Die Fokussierung auf Versatz-
stiicke der Alltagsrealitdt und das Spiel mit Details 6ffnet die eindeu-
tige semantische Deutung hin zu einem mehrdeutigen und umdeu-
tenden Umgang mit langst Bekanntem und vielfach Gesehenem. Der
Zufall wird im (klnstlerischen) Arbeitsprozess als ,,Helfende Hand“
wahrgenommen, zugelassen und idealerweise genutzt.

Sammlung der Be-
obachtungen und Er-
gebnisse z.B. im Skiz-

zenbuch. Gegensei-
tige Prasentation
mit Reflexionsauf-
trag moglich.

Das Montageprinzip wird
auf verschiedenen Ebenen
als Handlungsmoaglichkeit
erarbeitet, um eine Collage
handwerklich und visuell als
Gesamtgefiige zu gestalten
(bewusst gesteuerte und zu-
fallig herbeigefiihrt, Kombi-
nation verschiedener Ob-
jekte und Bildebenen).

. 2

Erarbeitung eines Verstand-
nisses fiir die Verschiebung
der Bedeutungsebene
durch den gestalterischen
Eingriff (durch die Montage
von Gegenstanden, die Ver-
anderung des Kontextes,
den Einsatz von Text, das
Formulieren eines Titels).

Sammlung der Er-
gebnisse auf
Taskcards, Préisen-
tation und Diskus-
sion

Optionale Verinderung oder Uberarbeitung der
entstandenen Produkte zur Vertiefung und Klarung
des Verstandnisses.

Miindliche oder
schriftliche Zwischen-
reflexionen: z.B. Was
geschieht auf der In-

halts- und Gestal-
tungsebene? An wel-
cher Stelle tréigt der
Zufall zum Gelingen
bei?
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Abschlussphase
Anwendung + Transfer in Leistungsaufgabe

Lernphase Il:
Anwendung in Ubungsaufgaben
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Sequenz 3: Modul 7, Modul 8

Auf der Basis des in Sequenz 1 und 2 angelegten Verstdndnisses der
Collage als Denk- und Handlungsprinzip wird hier in zwei aufeinander
aufbauenden Aufgaben die Vielzahl an gestalterischen Handlungsmég-
lichkeiten fiir eine zweidimensionale Collage rezeptiv und produktiv er-
arbeitet (Kombination unterschiedlicher Wirklichkeitsebenen, Spiel mit
Gréfsenverhdltnissen, Schaffen und Ausfiillen von Leerstellen durch Rei-
fen, Schneiden, Verschieben, Uberdecken...). Durch reflektierendes Be-
obachten (Modul 7) und der eigenen produktiven Anwendung (Modul
8) werden das asthetische Urteilsvermégen sensibilisiert und Gestal-
tungskompetenzen angesteuert, die fur das Gelingen eines Gesamtge-
flges einer Collage grundlegend sind.

Integrierte Zwischenrefle-
xionen, teilweise in Part-
nerarbeit, auf deren
Grundlage die nachsten
Arbeitsschritte erfolgen.

Sequenz 4: Leistungsaufgabe

Was geht hier vor? — Von der Transformation eines
Gegenstandes

Die aufeinander aufbauenden Aufgabenschritte leiten die
Schilerinnen und Schiler darin an, das Thema der Transfor-
mation eines Gegenstandes im Sinne des in den Phasen zuvor
erworbenen Collagebegriffs zu bearbeiten.

Die Arbeitsschritte Material sammeln und gestalten und Er-
stelltes Material sichten und ausgestalten miinden in der
Ausgestaltung. Die Prasentation wird dann Teil des Gestal-
tungsproduktes (vgl. auch didaktischen Kommentar zur Auf-
gabe).

In der abschlieBenden schriftlichen Reflexion wird erwartet,
dass insbesondere der Grad der Bedeutungstransformation
bei der eigenen Arbeit benannt wird. Dadurch werden die vo-
rangegangenen Module (besonders 1-6) bei der Umsetzung
der finalen Leistungsaufgabe noch einmal verstarkt aufgegrif-
fen.

Reflexionen und
Feedback durch Schii-
lerinnen und Schiiler

Zwischenreflexionen
und Beratung

bzgl. Kenntnissen, Fahig-
keiten und Fertigkeiten
auf Basis der jeweiligen
Schilerinnen- und Schi-
ler-Vorhaben und der
Leistungsbewertungskri-
terien

Ergebnisse, Prasen-
tation und Reflexion

(Schematische Darstellung der Unterrichtsphasen angelehnt an Schoppe, Andreas ,,Aufgaben im Kunstunterricht. Motoren fiir
Lernprozesse-Werkzeuge (der Diagnose- Schliissel zum Kompetenzerwerb”. In: KUNST+UNTERRICHT 399-400 (2016) S. 6-14
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Die Schulerinnen und Schler
e erproben und erldutern Mittel der Flachenorganisation (Ordnungsprinzipien wie Reihung, Streuung,
Ballung, Symmetrie, Asymmetrie, Richtungsbeziige) — auch mit digitalen Bildbearbeitungsprogram-
men — als Mittel der gezielten Bildaussage,

entwerfen Raumlichkeit und Plastizitat illusionierende Bildl6sungen durch die zielgerichtete Verwen-
dung von Mitteln der Raumdarstellung (Héhenlage, Uberdeckung, MaRstabperspektive, Parallelper-
spektive sowie Ein- und Zwei- Fluchtpunktperspektive, Farb- und Luftperspektive, Licht-Schatten-Mo-
dellierung),

gestalten gezielt plastisch-raumliche Phanomene mit Mitteln plastischer Organisation (Masse, Volu-
men, Kérper-Raum-Bezug, Proportion) durch zusammenfligende Verfahren,

e realisieren bildnerische Phanomene durch den gezielten Einsatz grafischer Formstrukturen bzw. Lini-
engeflige,

e erproben und gestalten plastisch-raumliche Bildldsungen durch den gezielten Einsatz von Formeigen-
schaften (Deformation, Formausrichtungen) und Formbeziehungen (Formverwandtschaften und -
kontraste),

beurteilen im Gestaltungsprozess das Anregungspotenzial von Materialien und Gegenstanden fir
neue Form-Inhalts-Bezlige und neue Bedeutungszusammenhange.

Die Schulerinnen und Schler
e analysieren Gesamtstrukturen von Bildern im Hinblick auf Mittel der Flachenorganisation (Ordnungs-
prinzipien wie Reihung, Streuung, Ballung, Symmetrie, Asymmetrie, Richtungsbeziige), auch mit digi-
talen Bildbearbeitungsprogrammen,

e analysieren Bilder im Hinblick auf Kérper- und Raumillusion (Héhenlage, Uberdeckung, MaRstabper-
spektive, Parallelperspektive sowie Ein- und Zwei-Fluchtpunktperspektive, Farb- und Luftperspektive,
Licht-Schatten-Modellierung),

erlautern den Einsatz von Mitteln plastischer Organisation (Masse, Volumen, Kérper-Raum-Bezug,
Proportion) bei dreidimensionalen Gestaltungen,

untersuchen und beurteilen die Bearbeitung und Kombination heterogener Materialien in Colla-
gen/Assemblagen/Montagen,

e analysieren grafische Gestaltungen im Hinblick auf Formstrukturen bzw. Arten von Liniengefiigen und
ihre Ausdrucksqualitaten,

erlautern Farbauftrage und deren Ausdrucksqualitdten in bildnerischen Gestaltungen.

Die Schiilerinnen und Schuler
o entwerfen und beurteilen Bilder durch planvolles Aufgreifen dasthetischer Zufallsergebnisse,

e gestalten Bilder durch das Verfahren der Collage und Montage als Denk- und Handlungsprinzip.
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Die Schulerinnen und Schler
e erldutern an eigenen und fremden Gestaltungen die Verfahren der Collage und Montage als Denk-
und Handlungsprinzip,
e erldutern an eigenen und fremden Gestaltungen die individuelle bzw. biografische Bedingtheit von
Bildern, auch unter Beriicksichtigung der Genderdimension,
e (berprifen und bewerten rechtliche Grundlagen des Personlichkeits- (u.a. Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen),

e erlautern an eigenen und fremden Gestaltungen die individuelle bzw. biografische Bedingtheit von
Bildern, auch unter Berlicksichtigung der Genderdimension.

Die Schulerinnen und Schuler
e entwickeln mit malerischen, grafischen bzw. fotografischen Ausdrucksmitteln fiktionale, expressive,
dokumentarische bzw. persuasive Gestaltungskonzepte,
e entwickeln mit plastischen bzw. architektonischen Ausdrucksmitteln fiktionale, expressive, dokumen-
tarische bzw. persuasive Gestaltungskonzepte,

e realisieren und beurteilen sich von der duBeren Wirklichkeit 16sende Gestaltungen als Konstruktion
utopischer bzw. zukunftsgerichteter Vorstellungen,

e realisieren und beurteilen expressive Bilder inneren Erlebens und Vorstellens.

Die Schiilerinnen und Schuler
e erlautern malerische, grafische bzw. fotografische Gestaltungen im Hinblick auf fiktionale, expressive,
dokumentarische bzw. persuasive Wirkweisen und Funktionen,

erlautern plastische bzw. architektonische Gestaltungen im Hinblick auf fiktionale, expressive, doku-
mentarische bzw. persuasive Wirkweisen und Funktionen,

bewerten bildnerische Strategien zur Konstruktion utopischer bzw. zukunftsgerichteter Vorstellun-
gen,

diskutieren bildnerische Moglichkeiten zur Visualisierung inneren Erlebens und Vorstellens,

bewerten bildnerische Moglichkeiten und Grenzen im Hinblick auf sachlich-dokumentierende Gestal-
tungsabsichten,

bewerten das Potenzial von bildnerischen Gestaltungen bzw. Konzepten zur bewussten Beeinflussung
der Rezipientinnen und Rezipienten.
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Das Unterrichtsvorhaben ist in allen Phasen so angelegt, dass die Schiilerinnen und Schiiler besonders im Ein-
stieg zu den jeweiligen Ubungen und Aufgaben dazu aufgefordert sind, aus dem praktischen Arbeiten heraus
Ideen zu entwickeln und sich auf einen Dialog mit dem Zufall einzulassen. Eine besondere Herausforderung ist
dabei fur die Schilerinnen und Schiiler, zundachst ohne konkretes Ziel an die Arbeit zu gehen und das Ergebnis
nicht schon vorwegzudenken. Sicher wird ihnen der Zugang zu dieser Arbeitsweise erleichtert, wenn die Er-
gebnisse der Ubungen in der Vorbereitungsphase als bewertungsfreier Raum genutzt werden und erst die
Leistungsaufgabe im Zentrum der Bewertung steht.

Dies setzt voraus, dass die Lehrkraft einen Einblick in den Arbeitsprozess und die Entscheidungsfindung der
Schiilerinnen und Schiiler erhalt. Bewdhrte Formen dafiir sind prozessbegleitend Portfolioarbeit, Arbeitstage-
blcher oder Skizzenblicher oder eine abschlieRende (ausfiihrliche) Reflexion der Lernenden. Jede dieser For-
men erfordert einen unterschiedlichen Korrektur- und Riickmeldeaufwand von Seiten der Lehrkraft.

Die im folgenden aufgeflihrten Moglichkeiten einzelner Kriterien zur Leistungsbewertung miissen deshalb im-
mer abwagend im Zusammenspiel dessen erfolgen, was je nach gewahlter Dokumentation des oben beschrie-
benen Prozesses sichtbar und leistbar ist und von der Lehrkraft als notwendig fiir die Bewertung angesehen
wird.

Im Rahmen der Leistungsaufgabe kdnnen als zentrale Teilergebnisse die Fotografien als Ausgangsmaterial, die
Ausgestaltung und Prasentation der Arbeitsergebnisse und die Reflexion bewertet werden.

Bei der Bewertung des Fotomaterials kann ein Schwerpunkt auf dem Umfang der Sammlung und die Vielfalt
der ausprobierten Perspektiven und Bildausschnitte gelegt werden.

Die Bewertung der Ausgestaltung und der Prasentation der Collage bezieht sich zum einen auf technische Fer-
tigkeiten, die u.a. in der Vorbereitungsphase erworben und in der Leistungsaufgabe angewendet wurden. Zum
anderen sollte der innovative Charakter des in der Aufgabe angelegten Transformationsgedankens in die Be-
wertung mit aufgenommen werden. Hier kann z.B. der spielerische Umgang mit dem Material und der Grad
der Transformation des Gegenstandes in seiner Bedeutung im Fokus stehen (z.B.: Inwiefern wurden unter-
schiedliche Gestaltungsméglichkeiten ausprobiert und weniger naheliegende Kombinationen gefunden, die
Uber einen ersten direkten Zugriff hinausgehen?).

Da oft erst in der Zusammenstellung bei der Prasentation die gedanklichen Verkniipfungen geschaffen wer-
den, durch die die eigentliche Transformation des Gegenstandes erreicht wird, ist es sicher sinnvoll, Ausgestal-
tung und Prasentation in der Bewertung nicht zwingend voneinander zu trennen.

Wichtig ist auch, dass beide Aspekte (spielerischer Umgang und Grad der Transformation) den Lernenden als
zentrale Ziele und damit auch als Bewertungskriterien im Vorfeld bewusst sind.

Bei der abschlieenden Reflexion geht es darum, ob der Lernende den zugrundeliegenden Collagegedanken
verstanden hat und in seiner eigenen praktischen Gestaltung auch erkennt und ggfls. auch erklaren kann.
Ebenso kann hier die Fahigkeit bewertet werden, das eigene Werk aus einer kritischen Distanz zu betrachten
und Uber Verbesserungen und weitere Losungswege nachzudenken.

Grundsatzlich sollten die Bewertungskriterien friihzeitig mit den Schilerinnen und Schilern besprochen oder
auch gemeinsam entwickelt werden.
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4. Unterrichtsmaterialien mit Hinweisen zur Realisierung

a. Vorbereitungsphase — Sensibilisierung und Einfilhrung — Sequenz 1

— Modul1-
Was siehst du? - Was guckst du?

Spaziergang — Drei Wahrnehmungsiibungen

Gehe spazieren durch dein Viertel, deine Wohnung, in der
Natur und scharfe deinen Blick fir besondere Phanomene.
Wahle pro Spaziergang eine Anregung aus, konzentriere dich
bewusst auf sie und lass dich nicht ablenken.

Gefundene (zesichter

Dokumentiere mit deiner Handykamera oder
zeichnerisch im Skizzenbuch alle ,Gesichter”,
auf die du unterwegs stoRt. Sieh dich iberall
danach um, in den unterschiedlichen Rau-
men zu Hause (z.B. Wasserhdhne oder Klei-
derhaken), in der Natur (z.B. Baume, Laub,
Wolken), in deinem Viertel (z.B. von Men-
schen angefertigte Gegenstande) etc.

N

Autorinnenbeispiele

10
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Gefundene Muster

Sammle bei deinem Spaziergang so viele Mus-
ter wie moglich und dokumentiere sie im Skiz-
zenheft (um was es sich handelt, wann und wo
du es gefunden hast). Vielleicht entscheidest
du dich dafiir nur Muster zu sammeln, die in
der Natur vorkommen, oder solche, die von
Menschen gemacht sind, oder du findest hier
noch eine andere Kategorie (nur Eckiges, nur
Rundes...). Dokumentiere mit deiner Handyka-
mera oder nutze Bleistift-Frottagen, um die
Muster zu sammeln und zu ordnen.

| = — —

Autorinnenbeispiele

Gefundene Flecken — zufallig entstan-
dene Besonderheiten

N Der Alltag birgt viele kleine Besonderheiten. Man
muss sie manchmal nur erst entdecken. Identifi-
ziere und dokumentiere mit der Handykamera
(oder einem anderen Fotoapparat) vorhandene
»,Zufallswerke”, die du entdeckst — Dinge, die
nicht mit Absicht gemacht wurden. Das kénnten
z.B. Flecken auf dem Gehsteig sein, die eine be-
sondere Form haben, verschiittete Farbe, die ei-
nen auffallenden Kontrast bildet, Vogelschei*...,
die an interessanten Stellen sitzt, abgeblatterte
Teile, Rost, beschadigte Dinge, die interessante
Spuren tragen.

i o

—

Autorinnenbeispiele
In Anlehnung an: Keri Smith: Wie man sich die Welt erlebt. Das (Kunst)Alltagsmuseum zum Mitnehmen. Miinchen: Antje
Kunstmann 2011
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Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in Funktionszusam-
* Schwerpunkt >If|ache, e Schwerpunkt >Bildstra- | menh&ngen)
>, Ahieteisl, Hrenss tegien o Schwerpunkt >Plastik, >Grafik,>Fotografie:

Narration, Fiktion/Vision, Expression, (au-
Rerhalb der Obligatorik des Kernlehrplans
zusatzlich) Provokation, Irritation, Ironie

Kompetenzerwartungen
- siehe Dokument ,Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e Skizzenbuch/Heft/digitale Prasentationsmoglichkeit
e Handykamera oder andere Kamera
e Evtl. Ausdrucke der entstandenen Fotografien (oder digital)

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e Vertreterinnen und Vertreter der fotografischen Richtung ,Neues Sehen” in den 20er Jahren (z.B. Elsa
Thiemann, Alexander Rodtschenko)
e Aleatorische Verfahrensweisen etwa bei Max Ernst, Jackson Pollock u.a.
e Streetart

Didaktische Hinweise

Die drei Spaziergang-Aufgaben sollen zu Beginn der Reihe fiir das ,Anders — Sehen” sensibilisieren und
die Aufmerksamkeit auf zufillig entstandene und entdeckte visuell wahrnehmbare Besonderheiten len-
ken.

Als Lernaufgabe zielt sie darauf ab, die Schiilerinnen und Schiiler zu einer wahrscheinlich eher unge-
wohnten, spielerischen Wahrnehmung anzuhalten. Die Flexibilitat im Denken, die sowohl in der Wahr-
nehmung als auch in der Umdeutung des visuell sichtbaren Alltags bei den Ubungen stattfindet, kann
auch als Grundvoraussetzung fiir kreatives Handeln gesehen werden. Wichtig ist hier die Lust auf das
Entdecken und der Mut, sich auf eine ungewohnliche Art des Sehens einzulassen.

Die Fotografie dient dabei als Ubung zur Ausschnittsuche hinsichtlich Flichenorganisation, Formstruk-
turen, -eigenschaften und -beziehungen, um die gefundene Situation Giberzeugend festzuhalten. Dies
dient auch als Vorbereitung fiir andere Ubungen und Aufgaben des Unterrichtsvorhabens.

Eine gegenseitige Prasentation in Kleingruppen oder im Plenum ist sicher gewinnbringend, da durch die
Beispiele der Mitschiilerinnen und Mitschiiler auch die Wahrnehmung der einzelnen geschult wird und
sich dabei das Spektrum des ,,Anders-Sehens” vergrofRert.
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Entdeckerauge — Ein Wahrnehmungsspiel

Spielregeln fiir drei Spielerinnen und Spieler:

Legt wahllos 12 -15 Bildkarten aus. Schaut euch die Abbildungen genau an und bearbeitet nachei-
nander folgende drei Wahrnehmungsiibungen:

1. Die jungste Mitspielerin oder der jliingste Mitspieler wahlt eine Farbe aus. Findet nun auf al-
len Karten alle Farbnuancen zu der ausgewahlten Farbe und legt Markierungswinkel auf die
entsprechenden Stellen.

2. Findet in einer zweiten Runde dhnliche Formen in den Abbildungen und markiert diese wie-
der. Versucht hier so viele Formentsprechungen wie mdoglich zu finden.

3. Legtin der dritten Runde den Fokus auf die Strukturen in den Abbildungen und markiert, wo
sich dhnliche Strukturen wiederfinden lassen.

4. Nachdem ihr euch die Abbildungen in den drei Runden genau angeschaut habt, kommt ihr
eine Stufe weiter: Findet Kombinationen und Anlegemdoglichkeiten zwischen zwei oder drei
Karten, mit denen ihr eine kleine Collage gestalten kdnnt.

5. Der letzte Schritt: Bei welchen Kombinationen verandert oder verschiebt sich die Aussage
inhaltlich in eine neue Richtung?

Tipp: Die Abbildungskarten konnen in ihrer Anzahl beliebig erweitert werden.

13
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in Funktionszusam-
e Schwerpunkt >Flache, e Schwerpunkt >Bildstra- | men-hdngen)
>Material, >Form, >Farbe tegien e Schwerpunkt >Grafik, >Fotografie: Fiktion,
Expression
Kompetenzerwartungen

- siehe Dokument ,,Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien

e Spielkarten (siehe angehdngtes PDF Dokument spielkarten_entdeckerauge)
e Alternativ: Kleber, Schere, Schablonen fiir Spielkarten, Pappe (auch fir die Winkel), Zeitschriften wie
z.B. National Geographic (siehe Schiilerbeispiele)

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren

e Ronit Porat, Hannah Hoch
e @pariscollagecollective, @edinburghcollagecollective

Didaktische Hinweise

Vorbereitung des Spiels durch die Lehrkraft oder die Schiilerinnen und Schiiler:
e Ausschneiden von kleinen Winkeln oder anderen Markierungsmoglichkeiten
e Ausdrucken und Ausschneiden der Spielkarten

Schiilerinnen — und Schiilerbeispiele (hier wurden andere Karten verwendet):

Auf jeder Spielkarte sind Ausschnitte einer Fotografie abgebildet. Die meisten Ausschnitte kénnen direkt als ein
Teil von etwas Bekanntem (Gebirge, Schwan, Person, etc.) erkannt werden. Der Kontext, aus dem die Abbildungen
herausgenommen wurden, bleibt aber verborgen. Dadurch riicken neben dem Gegenstandlichen auch die For-
men, die Strukturen und Farben ins Zentrum der Aufmerksamkeit. Gleichzeitig besteht die Moglichkeit, sich einen
Kontext vorzustellen oder bewusst einen nicht passenden Kontext mit ins Spiel zu bringen.

Die Wahrnehmungsauftrage zur Farbe, der Form und den Strukturen zielen darauf ab, fokussiert wahrzunehmen
und Wahrnehmungsdaten aus dem sichtbaren Ausschnitt ,,herauszusehen”. Der Auftrag zu den Formkontinuita-
ten schlieBt daran an, weil er das Wahrnehmen gleicher oder dhnlicher Formen, Strukturen und Farben voraus-
setzt. Gleichzeitig muss die Abbildung in ihrer Gesamtheit wahrgenommen werden, um beispielsweise einer sit-
zenden Frau, den fehlenden Kopf durch eine vergleichbar runde Form mit der Andeutung eines Gesichts anlegen
zu kénnen.

Bei dieser Ubung wird das Hinliberwechseln zwischen den einzelnen Formen, Farb- und Struktureigenschaften
einer Abbildung und dem Wahrnehmen seiner Gesamterscheinung gelibt. Die inhaltliche Ebene rlickt erst einmal
in den Hintergrund, sollte aber in einem letzten Durchgang unbedingt auch mit einbezogen und besprochen wer-
den.

Auch die Verbindung von Wahrnehmung und Gedachtnis spielt eine Rolle. Wahrend des genauen Wahrnehmens
der Karten, deren Anordnung sich permanent verandert, pragen sich die Abbildungen ein, sodass - mit etwas
Ubung - beim Finden der Formkontinuitdten auch Karten ins Spiel kommen, die gerade nicht aufgedeckt sind.

14




) QUA-LISNRW

Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

(Autorinnenzeichnung)

ZiTRONE NaeeL

@ N

Notiere deine ersten, spontanen Assoziationen.
Notiere, aus welchen Teilen das Objekt besteht
und welche Funktionen sie im Alltag erfiillen.
Notiere, wie die Teile miteinander verbunden sind
(auch die Art der Verbindung ist wichtig).

EINS + EINS =7?

Objektmontage - Einstieg -

Notre oleint Spoufenen. ASLOZiartionsn
2w sl Kanglebpekf !

Assoziation:

Gedankenverbindung zu anderen Dingen, die einem
ohne nennenswerte eigene Anstrengungen in den
Sinn kommen; Verknipfung von Vorstellungen.

EREMT

Verkniipfe das Kunstwerk mit einem Titell Dieser

Wie wiirdest du das Kunstwerk deuten? /

/

N

Gestalte selbst ein Objekt, indem du zwei Gegen-
stdnde, die du dabei hast, oder in der Kiste mit
den Gegenstinden findest, miteinander verbin-
dest.

®

Titel fiigt dem Objekt, das aus 3 Teilen besteht,
einen 4. Teil hinzu und kann die bisher entstan-

dene (mégliche) Bedeutung verstdrken oder in
eine ganz andere Richtung lenken ...

- /

15
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Gib deinem eigenen Objekt einen Titel.

Schreibe ihn auf ein Stiick Papier, platziere
ihn neben deinem Objekt und fotografiere
vor einem ruhigen Hintergrund. Lade dein

Foto hoch.
%
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Schiilerinnen- und Schiilerbeispiele

Erllindet

Tlr\ge,r -

tonz

Tiefsee
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in Funktionszusam-
e Schwerpunkt >Mate- e Schwerpunkt >Bild- menhangen)
rial strategien e Schwerpunkt >Plastik: Narration, Fiktion/Vi-

sion, Expression, (aufRerhalb der Obligatorik
des Kernlehrplans zusatzlich) Provokation, Ir-
ritation, Ironie

Kompetenzerwartungen
- siehe Dokument , Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e aus drei Teilen (zwei Gegenstande und ein Titel) bestehendes Objekt bzw. Abbildung eines Objekts
e Kiste mit Sammlung an Gebrauchsgegenstanden, Mappcheninhalt, usw. (Collage/Montage-Materialien)
e Wickeldraht, Klebeband, Schnur
e Kameras, Tablets oder/und Smartphones
e Papier und Stifte

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e Man Ray, Meret Oppenheim, Marcel Duchamp, Raoul Hausmann, Salvador Dali
e selbst gestaltete Objekte der Schilerinnen und Schiiler

Didaktische Hinweise
Diese Lernaufgabe hat hinsichtlich der aufgefiihrten Aspekte auch diagnostischen Charakter und dient der
e Erprobung von Materialien, Kombinationen von Einzelelementen zur Herstellung eines Gesamtgefliges
e Erprobung von Mdglichkeiten des Zusammenfiigens und Verbindens von Einzelteilen (z.B. Verbindungen
durch Stecken, Kleben, Verdrahten)
e Ansteuerung und (Weiter-)Entwicklung individueller Potenziale
e Form- und materialbezogenen Betrachtung von Gegenstanden sowie deren kontextbezogene Umdeu-
tung (Transformation)

Je nach Lerngruppe erscheint eine Zwischenbesprechung der Ergebnisse nach der Erledigung der ersten beiden
Aufgaben sinnvoll (z.B. in Form von Partnerarbeit), um die dritte und vierte Aufgabe bewaltigen zu kdnnen.

Die Besprechung der Prozesse sowie die Besprechung und Prasentation der Ergebnisse sollten angeleitet und
aspektbezogen erfolgen, um eine fachlich begriindete Beurteilung durch die Schiilerinnen und Schiiler zu ermog-
lichen. Nur eine Reflexion der Ubung bzw. des Lernprozesses tragt bei den Schiilerinnen und Schiilern zu einem
Bewusstsein lber die gewonnenen Einsichten und den Stand der Kompetenz- sowie Potenzialentwicklung hin-
sichtlich der gewahlten bzw. von der Ubung angesteuerten Schwerpunkte bei.

17



) QUA-LISNRW

Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

SO ODER SO

Objektmontage - Verfahren -

Wie ist das zusammengesetzt?

Gegenstinde oder Teile davon sind das Material der Objekt-
kiinstlerinnen und -kiinstler. Sie werden miteinander kombi-
niert und in einen neuen Zusammenhang gesetzt.

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, wie man sie zusammen-

setzen kann.

[

LINK

i

Schilerarbeit

—Modul 4 -

s g A

Zwei Gegenstdnde werden zusammengefigt und ergeben
etwas Neues, da ihre zusammengesetzte Form aussieht,
wie etwas Anderes.

Untersuche die Objekt-Kunstwerke:

BeSteht QUS ..........ooeevveeeeeieeeiieeeeire e

Sieht aus wie

N /

Meret Oppenneim, 1936

§\l“ 1y /7,

-

Sinn.
Besteht aus

Erfinde einen Titel

e y

@ LINI%)f
*)

Zwei Gegenstinde werden zusammengefiigt und aus
der Kombination ihrer Bedeutungen entsteht ein neuer

*)| (Autorinnenzeichnung)

Schiilerarbeit

18



\:) QUA-LISNRW
Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip

Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Bei einem Gegenstand wird ein Teil aus einem form-
dhnlichen anderen Gegenstand ersetzt.

Dadurch verdndert sich der Sinn auf irritierende
Weise.

; Besteht
Autorinnenbild aus

Welche Gedanken und Vorstellungen entstehen durch
die Verdnderung?

Weitere Beispiele [LINK]:

Matija Erceg
Paul Fuentes

Schilerarbeit

‘. g N

AUFGABE:

Wende die 3 Methoden selbst an: Autorinnenbild
1. Fiige zwei Gegenstdnde oder Teile von Gegenstan-
den so zusammen, dass sie kombiniert aussehen

wie etwas Anderes.

2. Fiige zwei Gegenstdnde oder Teile von Gegenstan-
den so zusammen, dass ihre Kombination einen
neuen Sinn entstehen ldsst.

3. Ersetze einen Teil eines Gegenstands durch einen
formdhnlichen Gegenstand, sodass sich Funktion

und Bedeutung verdandern. Peter Fischli und Ddvid INtiss ) 1939

QFotogr'afier'e deine Ergebnisse!

*) (Autorinnenzeichnung)
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in Funktionszusam-
e Schwerpunkt >Mate- e Schwerpunkt >Bild- menhangen)
rial strategien e Schwerpunkt >Plastik: Narration, Fiktion/Vi-

sion, Expression, (aufRerhalb der Obligatorik
des Kernlehrplans zusatzlich) Provokation, Ir-
ritation, Ironie

Kompetenzerwartungen
- siehe Dokument ,Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e aus mindestens zwei Teilen bestehendes Objekt
e Kiste mit Sammlung an Gebrauchsgegenstanden, Mappcheninhalt, etc. (Montage-Materialien)
e Wickeldraht, Klebeband, Schnur, HeilRkleber
e Kameras, Tablets oder/und Smartphones

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e Pablo Picasso, Man Ray, Meret Oppenheim, Matija Erceg, Paul Fuentes, Deng Guoyuan, Peter Fischli
und David Weiss
o selbst gestaltete Objekte aus einer experimentellen Eingangsiibung bestehend aus zwei Teilen

Didaktische Hinweise
Diese Lernaufgabe hat hinsichtlich der aufgefiihrten Aspekte auch diagnostischen Charakter und dient der
e Erprobung von Materialien, Kombinationen von Einzelelementen zur Herstellung eines Gesamtgefiiges
e Erprobung von Méglichkeiten des Zusammenfiigens und Verbindens von Einzelteilen (z.B. Verbindungen
durch Stecken, Kleben, Verdrahten)
e Ansteuerung und (Weiter-)Entwicklung individueller Potenziale
e Form- und materialbezogenen Betrachtung von Gegenstanden sowie deren kontextbezogene Umdeu-
tung (Transformation)

Die Besprechung der Beispielarbeiten sowie die Besprechung und Anwendung der Methoden sollten angeleitet
und aspektbezogen erfolgen, um eine fachlich begriindete Beurteilung durch die Schiilerinnen und Schiiler zu
ermoglichen. Nur eine Reflexion der Ubung bzw. des Lernprozesses tragt bei den Schiilerinnen und Schiilern zu
einem Bewusstsein Uiber die gewonnenen Einsichten und den Stand der Kompetenz- sowie Potenzialentwicklung
hinsichtlich der gewahlten bzw. von der Ubung angesteuerten Schwerpunkte bei.
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

— Modul 5 -

Ilch sag’ dir, was du siehst ...

Bild-Text-Montage - Einstieg -

Alle Crewmitglieder von British
Airways diirfen kiinftig Nagellack und
Make-up tragen

Bild von Pixabay

@

Wahle aus den Zeitungen eine ,,Headline",
ohne zu wissen, wofiir du sie benétigst.

Suche in den Zeitungen nach einem Bild, das den
Sinn des Textes verdndert oder sogar ins Gegen-
teil verkehrt.

g ® A
Wiederhole die Aufgabe mit derselben Headline

und weiteren Bildern.
Fotografiere deine Kombinationen.

- 4

@

Notiere die Geschichte, die sich hinter der Kom-
bination verbirgt.

21
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in Funktionszusam-
e Schwerpunkt >Mate- e Schwerpunkt >Bild- menhangen)
rial strategien e Schwerpunkt >Grafik, >Fotografie: Narration,

Expression, Persuasion, Expression, (auBer-
halb der Obligatorik des Kernlehrplans zu-
satzlich) Provokation, Irritation, Ironie

Kompetenzerwartungen
- siehe Dokument ,Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e Headline und Bild
e Collage/Montage-Materialien aus Zeitschriften, Tageszeitungen
e Schere, Klebstoff
e Kameras, Tablets oder/und Smartphones

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e Klaus Staeck >>Staeck
e Jenny Holzer
e Culture Jamming, Bilboard hacking
o selbst gestaltete Text-Bild-Gestaltungen

Didaktische Hinweise
Diese Lernaufgabe hat hinsichtlich der aufgefiihrten Aspekte auch diagnostischen Charakter und dient der
e Erprobung von Materialien, Kombinationen von Einzelelementen zur Herstellung eines Gesamtgefiiges
e Ansteuerung und (Weiter-)Entwicklung individueller Potenziale
e Form- und materialbezogenen Betrachtung von Bilder und Texten, sowie deren kontextbezogene Um-
deutung

Je nach Lerngruppe erscheint eine Zwischenbesprechung der Ergebnisse nach der Erledigung der zweiten Auf-
gabe sinnvoll (z.B. in Form von Partnerarbeit), um die weiteren Aufgaben bewaltigen zu kénnen.

Die Besprechung der Prozesse sowie die Besprechung und Prasentation der Ergebnisse sollten angeleitet und
aspektbezogen erfolgen, um eine fachlich begriindete Beurteilung durch die Schiilerinnen und Schiiler zu ermog-
lichen. Nur eine Reflexion der Ubung bzw. des Lernprozesses tragt bei den Schiilerinnen und Schiilern zu einem
Bewusstsein Uber die gewonnenen Einsichten und den Stand der Kompetenz- sowie Potenzialentwicklung hin-
sichtlich der gewahlten bzw. von der Ubung angesteuerten Schwerpunkte bei.

Diese Lernaufgabe kann auch facheribergreifend angelegt werden (Fach Deutsch).
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

— Modul 6 —

NiCht bewegen ! Realtime-Collage vor Ort

4 0

Suche nach Bildern in Magazinen, Biichern oder
Zeitungen, welche sich méglicherweise an einem
Ort auf dem Schulgeldnde integrieren lassen, und
schneide sie grob aus.

Begib dich mit deinen Bildern auf die Suche nach ei-
nem passenden Ort. Nimm eine Schere fiir notige
Ausschneidearbeiten und eine Kamera (Smartphone)

mit.

\ /

N

4 ®

Wenn du einen passenden Ort gefunden hast, halte

den Bildausschnitt so vor die Kamera, dass er sich / \

(verdeckend) formal entsprechend einfiigt (Uber- @

gange, Grofen usw.), bedeutungshaft jedoch irritie  Expepimentiere mit kleineren oder groferen Aus-

rend wirkt. schnitten deines Bildes, indem du es faltest oder
\ in Teilen weiter ausschneidest und suche nach
weiteren passenden Orten fiir dein Bild.

\_ )
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Schiilerinnen- und Schiilerbeispiele

e Aufgaben-Varianten mit Biichern, Covern, Displaybildern, Kiinstlerbildern
e Anregung und Ausgangspunkt: >>Bookface-Kampagne Mollat
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Mit dem Zufall spielen und mit dem Unerwarteten planen — Collage als Denk- und Handlungsprinzip
Exemplarisches Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in
e Schwerpunkt >Fl3- e Schwerpunkt >Bildstrate- Funktionszusammenhangen)
che, >Raum, Mate- gien e Schwerpunkt >Fotografie: Narration, Fik-
rial, Form tion/Vision, Expression, Expression, (aulRerhalb

der Obligatorik des Kernlehrplans zusatzlich)
Provokation, Irritation, Ironie

Kompetenzerwartungen
- siehe Dokument , Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e (Collage/Montage-Materialien)
e Schere
e Kameras, Tablets oder/und Smartphones

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e Kalen Hollomon >>Hollomon
e >>Bookface-Kampagne Mollat
e selbst gestaltete Bild-im-Bild-Kombinationen

Didaktische Hinweise
Diese Lern- oder Leistungsaufgabe dient der
e Erprobung von Bildmaterialien, Kombinationen von Einzelelementen zur Herstellung eines Gesamtgefi-
ges
e Erprobung von Moéglichkeiten des Zusammenfligens und Verbindens von raumlichen Ebenen durch die
Zweidimensionalitat der Fotografie
e Ansteuerung und (Weiter-)Entwicklung individueller Potenziale
e Formbezogene und bedeutungshafte Betrachtung von Bildern und Bildausschnitten sowie deren kon-
textbezogene Umdeutung

Je nach Lerngruppe ist eine Phase fotografischer Voriibungen sinnvoll, in welcher der Umgang mit Belichtung
und Tiefenscharfe erprobt wird.

Damit die Aufgabe erfolgreich bewaltigt werden kann, sollte sie in Partnerarbeit oder Dreiergruppen ausgefihrt
werden, um mit den technischen Herausforderungen der fotografischen Arbeit sowie unterschiedlichen Tiefen-
abstanden umzugehen.

Die Besprechung der Prozesse sowie die Besprechung und Prdsentation der Ergebnisse sollten angeleitet und
aspektbezogen erfolgen, um eine fachlich begriindete Beurteilung durch die Schilerinnen und Schiler zu er-
moglichen. Nur eine Reflexion der Ubung bzw. des Lernprozesses trigt bei den Schiilerinnen und Schiilern zu
einem Bewusstsein Uber die gewonnenen Einsichten und den Stand der Kompetenz- sowie Potenzialentwick-
lung hinsichtlich der gewé&hlten bzw. von der Ubung angesteuerten Schwerpunkte bei.
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c. Lernphase Il — Anwendung in Ubungsaufgaben — Sequenz 3

— Modul 7 -

Anders Gedacht |

Anwendungsaufgabe

Aufgaben

1. Schau dir die Collagen (1) - (6) in Ruhe an. Wahle eine Collage aus, die du besonders interessant fin-
dest. Stellt euch eure ausgewahlten Collagen gegenseitig vor und begrindet eure Wahl.

2. Untersuche deine Collage nun unter technischen Gesichtspunkten. Was hat Brigitte Peters ausge-
tauscht und miteinander kombiniert und wie ist sie dabei vorgegangen? Notiere alles, was dir auf-
fallt unter der Uberschrift Handlungsméglichkeiten fir die Gestaltung einer Collage.

3. Die Collage besteht aus ganz unterschiedlichen Abbildungen, die aus ihren Kontexten genommen
und in ungewdhnlichen Kombinationen wieder zusammengesetzt wurden. Trotz der ungewdhnli-
chen Kombinationen stellen die Collagen Gesamtgefiige dar. Besprecht in Partnerarbeit, was ein
Gesamtgefige ist, und erkldrt den Begriff an den Collagen von Brigitte Peters.
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Du bist vor der vereinbarten Zeit fertig geworden?

Wiederhole die Aufgaben a) - d). Wahle diesmal eine Collage aus den folgenden zwei digita-
len Magazinen aus.

ISSUE #1 - IDENTITY

BCP Zine #1 - Identity

ISSUE #2
DE/RE-CONSTRUCTION
- —
=

BCP Zine #2 - De/Re-Construction

Erganze deine Notizen um neue Beobachtungen!
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Collage 1
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Collage 2
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Collage 3
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Collage 4
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Collage 6
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Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in
e Schwerpunkt >Fl3- e Schwerpunkt >Bild- Funktionszusammenhangen)
che, >Material, strategien e Schwerpunkt >Grafik: Expression und Fiktion/Vision

>Form, >Farbe

Kompetenzerwartungen
- siehe Dokument ,, Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e Siehe die angehangten Collagen von Brigitte Peters

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e DADA, Surrealismus
e Hannah Hoch, René Magritte, Max Ernst, Martha Rosler
e Brigitte Peters (siehe auch didaktische Hinweise)

Didaktische Hinweise

Die oben aufgefiihrten Arbeitsauftrage dienen der direkten Vorbereitung auf die Aufgabe AndersGedacht Il. Die
Auftrage folgen dem Ziel, den Schiilerinnen und Schiilern nicht nur die unglaubliche Vielfalt der technischen Gestal-
tungsmoglichkeiten der Collage vor Augen zu fihren, sondern auch eine Lust am spielerischen Experimentieren mit
Collageelementen zu wecken. Typische Gestaltungsprinzipien wie Gestaltkontinuitdt, Kombination unterschiedli-
cher Wirklichkeitsebenen, Spiel mit den GréRenverhaltnissen, sowie technisches und gestalterisches Know-how (das
Ausschneiden von Leerstellen und das Unterlegen von anderem Material, das ReiRen, das Verschieben etc.) werden
parallel beobachtend erfahren und vor Beginn der Anwendungsaufgabe AndersGedacht Il in einer Sammlung von
Handlungsmoglichkeiten fiir die Gestaltung eine Collage gebiindelt.

Durch die konkrete Beschaftigung mit den Collagen von Brigitte Peters scharfen die Schilerinnen und Schiiler ihre
Wahrnehmung und lernen, technische Gestaltungsschritte sowie Gesamtgefiige zu erkennen. Bei Brigitte Peters
werden diese Gesamtgeflige in erster Linie durch das Verwenden und Verandern von bestehenden Bildraumen er-
zielt. Wahrend der Besprechung im Plenum sollte sichergestellt werden, dass die Schiilerinnen und Schiiler wahr-
nehmen und erldautern kénnen, was unter einer Collage als Gesamtgefiige zu verstehen ist und wie sie aus unter-
schiedlichen Bildelementen gestaltet worden ist.

Die hier ausgewahlten Collagen sind von der Collagekiinstlerin Brigitte Peters. Weitere Collagen von ihr sind auf
Instagram unter @restofzeitmagazin und @atelier_brigitte-peters zu finden. Ein Interview mit Frau Peters finden
Sie unter @berlincollageplatform.
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Anders Gedacht Il

Anwendungsaufgabe

Aufgaben

) QUA-LISNRW

1. Bevor du nun selber gestaltest, schau dir das Ursprungsbild auf dieser Seite und die daraus entstandenen Colla-

gen genau an. Beobachte alleine und diskutiert dann zu zweit, in welchen neuen Kontext das Haus mit den

Stromleitungen gestellt wurde und wie beides umgedeutet worden ist.

2. Uberlegt, wie ihr das Ursprungsbild umgestaltet hittet. Stellt euch gegenseitig eure Idee vor.

3. Der Titel einer Collage kann so bedeutsam sein, wie die Collage selbst. Lies dir die folgenden Titel durch und

ordne jeder der drei Collagen mindestens zwei Titel zu: In der Zeit gefangen; Erinnerungsliicken; Stromlinienfér-

mig; im Takt; Verkehrte Welt; 360°; Kopfschmerzen; Allmdchtig; Geheimes Treffen; Blick in die Zukunft; Ausge-

dérrt; 2050; Zeitmaschine; die Gang; Uberwachungsstaat; allwissender Erzihler; das Metronom.
Denke dir fur eine der Collagen auch selbst einen Titel aus.
Diskutiert dann gemeinsam, was ein Titel bewirken kann. Schreibt eure Gedanken auf.

4. Gestalte nun selbst die euch zur Verfligung gestellte Abbildung im DIN A4 Format mit Hilfe der dir bekannten

Handlungsmoglichkeiten um. Verwende das von dir gesammelte und in der Klasse bereitgestellte Collagemate-

rial (Zeitungen, Magazine, Werbeprospekte, alte Biicher, diverse Papiere).

Am Ende soll — wie in den Beispielen oben — noch zu erkennen sein, dass die Abbildung Teil deiner Collage ist

(in welchem Umfang ist deine Entscheidung).

Gib deiner Collage auch einen Titel.
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Inhaltsfelder (IF)
Inhaltliche Schwerpunkte

IF 1 (Bildgestaltung) | IF 2 (Bildkonzepte) IF 3 (Gestaltungsfelder in
e Schwerpunkt >FI&- | e Schwerpunkt >Bildstrate- | Funktionszusammenhdangen)
che, >Material,> gien e Schwerpunkt >Grafik: Expression und Fiktion/Vision
Form,>Farbe
Kompetenzerwartungen

- siehe Dokument , Angesteuerte Kompetenzerwartungen zu den Modulen”

Materialien/Medien
e Diverse, Zeitschriften, Magazine, alte Blicher, Werbeprospekte
e Schere, Kleber, Cuttermesser, Schneidematte
Im Anhang:
e Beispielscollagen entsprechend der Aufgabenstellung
e Abbildung flr die konkrete Anwendung

Epochen/Kiinstlerinnen und Kiinstler /Bildautorinnen und -autoren
e Ronit Porat, Hannah Hoch, John Heartfield, siehe auch AndersGedacht |
e (@pariscollagecollective, @edinburghcollagecollective @contemporarycollagemagazine
@berlincollageplatform @revuecolle

Didaktische Hinweise

Nach der Beschéaftigung mit den Collagen von Brigitte Peters und den herausgearbeiteten gestalterischen
Handlungsmoglichkeiten konzentriert sich diese Aufgabe in erster Linie auf die Auseinandersetzung und Erprobung
der Collage als Bildstrategie. AndersGedacht Il ist so konzipiert, dass die Aufgabe einen konkreten Ausgangspunkt
(siehe Bildvorlage) bietet. Fiir die Schilerinnen und Schiiler gibt es dadurch kein “leeres Blatt”. Gleichzeitig ist von
dieser Vorlage abgesehen der Gestaltungsprozess absolut offen, sodass die Schiilerinnen und Schiler sich im
Experimentieren, im Aushalten aber auch Wertschatzen von zufalligen Kombinationen, sowie dem Lésen von festen
Umsetzungsideen Uben konnen. Die Collage als Gestaltungstechnik macht das Streben nach der einen
Gestaltungslosung, an der Schilerinnen und Schiiler oft festhalten wollen, unméglich. Das Aushalten einer Vielzahl
von Moglichkeiten wird somit unabdingbar trainiert. Ohne ein Ausprobieren, ohne ein intensives Spiel mit den
gefundenen Abbildungen (drehen, zerschneiden, unterlegen, kombinieren, zerreiRen, liberdecken, etc.) gibt es kein
Ergebnis. Somit stoRt die Aufgabe einen Gestaltungsprozess an, der nicht ohne ein fortwahrendes Wahrnehmen
und Prifen der kleinen Zwischenschritten erfolgt. Dadurch dass alle die gleiche Abbildung als Ausgangspunkt haben,
sind die vielen Kombinationsméglichkeiten und angewandten Gestaltungsmaglichkeiten der Collage unmittelbar
und in einem konstruktiven Vergleich sichtbar. Damit ist eine Basis fiir die abschlieRende Reflexion geschaffen, in
der die Erfahrungen wahrend des Gestaltungsprozesses, die angewandten Gestaltungsmoglichkeiten der Collage
sowie der Form-Inhalts-Bezug thematisiert werden kénnen. Die unterschiedlichen Bildldsungen zeugen davon, dass
jede Schiilerin und jeder Schiiler die Ausgangsabbildung mit anderen Assoziationen, Erfahrungen und Gedanken
verknipft hat.

Durch die Zuordnung eines Titels zu den Beispielcollagen (siehe Aufgabenblatt oben) werden die Schiilerinnen und
Schiller dazu aufgefordert, die Collagen in einen Bedeutungskontext zu stellen. Sie beziehen sich dabei auf das
Form-Inhalts-Geflige der jeweiligen Collage und bekommen so ein Gefiihl fiir die Assoziationsspannbreite, die
Collagen eigen ist. Wahrend der Reflexion der Titelwahl wird die Collage in das Spannungsfeld zwischen Intention
der Schiilerinnen und Schiiler und der Interpretation anderer gestellt. Dadurch wird deutlich, dass die Entscheidung
flr einen Titel Auswirkungen auf die Lesart der Collage hat.
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Die Collagen oben sind im Verlauf einer wochentlichen Collagechallenge entstanden, die von Petra Zehner (@pet-
razehner.art) Gber den Instagramaccount @Pariscollagecollective ins Leben gerufen wurde. Die Collagekiinstlerin-
nen und Collagekinstler der acht Collagen auf der zweiten Seite werden hier von oben links nach unten rechts
aufgefihrt: Brigitte Peters, @atelier_brigitte_peters; Elif Maranki, LK Kunst; Kasiani, @kasiani_tales; Anton Stein-
kampf, LK Kunst; Stella Kalaw, @stella_kalaw; @armisht; Ekin Su Keles, LK Kunst; Goeff Litchfield, @goefflitchfield

An dieser Challenge nehmen Collagebegeisterte aus der ganzen Welt teil. Die Grundidee besteht darin, inhaltlich
und formal vollkommen frei mit einer von allen verwendeten Bildvorlage eine Collage zu gestalten. Dabei gibt es
keine Gewinner und Verlierer. Die Vielfalt der Ideen steht im Vordergrund.
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Aufgabenstellung

Was geht hier vor? — Wie ein Gegenstand sich und die Welt verwandelt

Wenn man den Gegenstidnden um uns herum ein mysteridses, geheimes Eigenleben zuge-
steht, dann kann plotzlich alles passieren...

Erforsche mit Hilfe unterschiedlicher Méglichkeiten der Collage die Transformation eines
Gegenstandes.

1. Material gestalten und sammeln

Wihle einen Gegenstand, mit dem du arbeiten mochtest (z.B. ein Springseil, ein Glas, eine
Butterbrottite, ein Bligel, etc.). Spiele mit deinem Gegenstand an unterschiedlichen Orten
und lasse den Zufall gewdhren. Begleite deinen Gegenstand fotografisch und halte dadurch
fest, was er in unterschiedlichen Umgebungen erlebt.
e Fotografiere ihn aus ungewohnlichen Blickwinkeln und verschiedenen Abstanden (von ganz
nah bis sehr weit weg).
e Fotografiere ihn an ganz unterschiedlichen, liberraschenden Orten, z.B. dort, wo er sich im
Alltag nie befindet.
e Fotografiere ihn zusammen mit anderen Gegenstanden und beobachte, was beim Zusammen-
treffen entsteht.

Fotografiere jeweils etwa zehn Bilder an mindestens fiinf unterschiedlichen Orten mit ihren
Dingen, sodass deine Sammlung mindestens 50 Fotografien umfasst.

2. Material sichten

Stelle deine Fotos deiner Sitznachbarin bzw. deinem Sitznachbarn vor.

Hat durch das Fotografieren des Gegenstandes schon eine Transformation stattgefunden?
Diskutiert diese Frage gemeinsam.

Probiert aus, wie durch unterschiedliche Verbindungsmaoglichkeiten der Fotos neue Bedeu-

tungen und weitere Zusammenhange entstehen. Vielleicht kommen euch jetzt noch Ideen, fur
die ihr weitere Fotos benétigt — dann legt noch einmal los!

3. Ausgestaltung

Du kannst dein Material nun mit weiterem Bild- oder Textmaterial kombinieren, um mindes-
tens funf Collagen zu erstellen.

Spiele, experimentiere und greife auf deine Erfahrungen und Ideen aus den vorangegangenen
Ubungen zuriick, um zu zeigen, was der Gegenstand erlebt.
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4. Prdsentation

Stelle deine Collagen nun so zusammen, dass weitere neue Kombinationen auch zwischen den Colla-
gen entstehen, mit denen du die Transformation des Gegenstandes verstarken und erzahlen kannst.
Hier ist Vieles moglich — probiere es aus:
e Der Zusammenhang entsteht durch den Gegenstand im Bild, der unabhangige Situationen miteinander
verbindet.
e Der Zusammenhang entsteht durch die Reihenfolge der Anordnung, z.B. eine Serie.

e Dirfallt eine andere Form ein, einen Zusammenhang herzustellen, z.B. durch Farbe, Form, Perspektive,
Text.

5. Reflexion

e Waihle mindestens eine Einzel-Collage aus, in der du die Aufgabe am besten umgesetzt siehst, und
erlautere, wodurch dir hier eine Bedeutungsveranderung besonders gut gelungen ist (z.B. durch eine
angewandte Technik).

e Erldutere, warum du dich fur deine Prasentationsform entschieden hast und wie ein Betrachter deine
Prasentation ,lesen” kann.

e Gibt es etwas, was du beim ndchsten Mal anders machen wiirdest? Uberdenke deinen Arbeitsprozess
und die entstandenen Ergebnisse kritisch.

Alternative:

e Beschreibe, wie der Zufall fir die Entwicklung deiner Idee eine besondere Rolle gespielt hat.
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Aufgabenstellung — mit Kommentar )

Was geht hier vor? — Wie ein Gegenstand sich und die Welt verwandelt

Wenn man den Gegenstanden um uns herum ein mysteridses, geheimes Eigenleben zuge-
steht, dann kann plotzlich alles passieren...

Erforsche mit Hilfe unterschiedlicher Méglichkeiten der Collage die Transformation eines
Gegenstandes.

Didaktischer Kommentar:
e Der Begriff Transformation meint einen Prozess der Bedeutungsverdnderung, indem das Objekt in
einen neuen Zusammenhang gesetzt wird.
e  Ein Versténdnis fiir Transformation wird mit Beginn des ersten Moduls geschaffen. Die Schiilerinnen
und Schiiler erfahren, dass schon ein veréinderter Blick auf ein bekanntes Objekt oder das Hineinstellen
von Objekten und Abbildungen in andere Kontexte eine Transformation bewirkt.

e Transformation ist eine wichtige Strategie der Gegenwartskunst.

1. Material gestalten und sammeln

Wahle einen Gegenstand, mit dem du arbeiten moéchtest (z.B. ein Springseil, ein Glas, eine
Butterbrottite, ein Bligel, etc.). Spiele mit deinem Gegenstand an unterschiedlichen Orten
und lasse den Zufall gewahren. Begleite deinen Gegenstand fotografisch und halte dadurch
fest, was er in unterschiedlichen Umgebungen erlebt.
e Fotografiere ihn aus ungewdéhnlichen Blickwinkeln und verschiedenen Abstanden (von ganz
nah bis sehr weit weg).
e Fotografiere ihn an ganz unterschiedlichen, iberraschenden Orten, z.B. dort, wo er sich im
Alltag nie befindet.
e Fotografiere ihn zusammen mit anderen Gegenstanden und beobachte, was beim Zusammen-
treffen entsteht.
Fotografiere jeweils etwa zehn Bilder an mindestens fiinf unterschiedlichen Orten mit ihren
Dingen, sodass deine Sammlung mindestens 50 Fotografien umfasst.

Didaktischer Kommentar:

e  Hier kann auf die verschiedene EinstellungsgréfSen als Hilfestellung verwiesen werden oder es werden
diese konkret mit einem Gegenstand in ihrer Wirkung durchprobiert (Totale/@mgebung des
Gegenstands im Uberblick, Halbtotale/ganzer Gegenstand mit etwas BEmgebung, Nah/das
Wesentliche des Gegenstands mit Anschnitten, Grofiaufnahme/der Gegenstand im Anschnitt als
solcher identifizierbar, Detailaufnahme/Einzelheiten des Gegenstand sehr nah bis zur Verfremdung,
Anschnitt/der Gegenstand ist vom Bildrand angeschnitten und nicht vollstdndig im Bild,
Perspektiven/der Gegenstand von oben oder von unten, Winkel/der Gegenstand ist aus der
gewdhnlichen Achse gedreht). Hinweis: es miissen nicht zwingend alle Einstellungsgréfien,
Perspektiven oder Winkel fotografiert werden, da die Mdglichkeiten auch abhdngig vom gewdhlten
Ort (z.B. im Schrank) oder dem Gegenstand selbst (z.B. ein Ball) sind.

e Hier kénnen durch die Kombination mit besonderen Orten oder anderen Gegenstinden bereits
Collagen entstehen, die eine Bedeutungsverdnderung entstehen lassen und die nicht notwendig
weiterbearbeitet werden miissen. Darauf sollten die Lernenden hingewiesen werden.

e Die Menge der anzufertigenden Bilder dient den Lernenden als Richtschnur, um gentigend Bildmaterial

fiir die folgenden Arbeitsschritte zur Verfiigung zu haben.
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2. Material sichten

Stelle deine Fotos deiner Sitznachbarin bzw. deinem Sitznachbarn vor.
Hat durch das Fotografieren des Gegenstandes schon eine Transformation stattgefunden?
Diskutiert diese Frage gemeinsam.

Probiert aus, wie durch unterschiedliche Verbindungsmaoglichkeiten der Fotos neue Bedeu-
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tungen und weitere Zusammenhange entstehen. Vielleicht kommen euch jetzt noch Ideen, fir

die ihr weitere Fotos benétigt — dann legt noch einmal los!

Didaktischer Kommentar:

Die hier angedachte Partnerarbeit erméglicht eine genauere und reflektierte Beobachtung der
angefertigten Bilder und der in ihnen bereits angelegten Transformationen. Durch das miindliche
Vorstellen der eigenen Bilder muss das Wahrgenommene in Worte gefasst werden. Dadurch werden
die Einzelheiten der Bilder noch stdrker ins Bewusstsein geriickt oder liberhaupt erst entdeckt.
Weiterhin entstehen auch auf sprachlich-gedanklicher Ebene Assoziationen, die als zusdtzliche
Hilfestellung fiir die Ideenentwicklung der Transformationsmdglichkeiten genutzt werden kénnen.
Wihrend des gesamten Arbeitsprozesses gelangen die Schiilerinnen und Schiiler optimaler Weise in
ein Wechselspiel zwischen Materialsichtung, Erkenntnis- und Ideengewinnung und dem hieraus
entstandenen Bed(irfnis, neues Material zu entwickeln und hinzuzunehmen.

3. Ausgestaltung

Du kannst dein Material nun mit weiterem Bild- oder Textmaterial kombinieren, um mindes-

tens flinf Collagen zu erstellen.

Spiele, experimentiere und greife auf deine Erfahrungen und Ideen aus den vorangegangenen

Ubungen zuriick, um zu zeigen, was der Gegenstand erlebt.

Didaktischer Kommentar:

Pim die entstandenen Fotografien mit weiteren Bildmaterialien zu kombinieren, miissen
Farbausdrucke erstellt werden.

Plm den Zufall und das Binvorhersehbare wieder in den Fokus zu riicken, ist es sinnvoll auch analoges
Bildmaterial aus Magazinen, Prospekten, Zeitschriften und Zeitungen bereitzustellen und mitbringen
zu lassen.

Eine andere Mdglichkeit der Weiterarbeit kann in einer digitalen Kombination der Fotografien mit
Bildern aus dem Internet z.B. mit der App Gimp oder Sketchbook bestehen.

Der Hinweis auf die vorangegangenen Ubungen soll auch das Repertoire an
Kombinationsmdéglichkeiten in den weiteren Arbeitsschritten erweitern und das spielerische
Ausprobieren foérdern, damit nicht vorschnell ein ,,Ergebnis” (oder das Gestalten einer , eindeutigen
Geschichte”) angesteuert wird.
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4. Prdisentation

Stelle deine Collagen nun so zusammen, dass weitere neue Kombinationen auch zwischen den

Collagen entstehen, mit denen du die Transformation des Gegenstandes verstarken und er-

zahlen kannst.

Hier ist Vieles moglich — probiere es aus:

Der Zusammenhang entsteht durch den Gegenstand im Bild, der unabhangige Situationen mit-
einander verbindet.

Der Zusammenhang entsteht durch die Reihenfolge der Anordnung, z.B. eine Serie.

Dir fallt eine andere Form ein, einen Zusammenhang herzustellen, z.B. durch Farbe, Form, Per-
spektive, Text.

Didaktischer Kommentar:

Die Prdsentation gewinnt in diesem Arbeitsschritt eine besondere Bedeutung (ber die
Verdffentlichung von Arbeitsergebnissen hinaus, da die einzelnen Collagen erneut als Collagematerial
verwendet werden und eine weitere Bedeutungsverdnderung erfahren.

Flir das Finden einer Prisentationsform, die zu einer erneuten Transformation fiihrt, bietet sich eine
ausgiebige Phase des Ausprobierens, Spielens und Experimentierens an.

Die Offenheit der Prdsentationsform ermdglicht es, das Prinzip der Collage bis zur multimedialen
Rauminstallation zu erweitern.

Eher narrative Prdsentationen kénnen z.B. durch eine Hédngung in Reihen oder entlang von Wegen
oder z.B. in Form von Blichern gestaltet werden. Denkbar ist ebenfalls eine digitale Arbeitsweise
(Prdsentationsgestaltung mit Powerpoint, Keynote oder als Film mit iMovie, Stopmotion Studio) und
Prisentation (iber Beamer, ggf. sogar mit Sound.

Offene bzw. ungerichtete Prédsentationen lassen sich z.B. durch die Gestaltung von Tableaus, als

,Supercollage” oder als Installation in Rdumen verwirklichen.

5.  Reflexion

1. Wahle mindestens eine Einzel-Collage aus, in der du die Aufgabe am besten umgesetzt siehst,

und erlautere, wodurch dir hier eine Bedeutungsverdnderung besonders gut gelungen ist (z.B.
durch eine angewandte Technik).

Erldutere, warum du dich fiir deine Prasentationsform entschieden hast und wie ein Betrach-
ter deine Prasentation ,lesen” kann.

Gibt es etwas, was du beim nachsten Mal anders machen wiirdest? Uberdenke deinen Arbeits-
prozess und die entstandenen Ergebnisse kritisch.
Alternative:

Beschreibe, wie der Zufall fur die Entwicklung deiner Idee eine besondere Rolle gespielt hat.
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