Lösungen der Testaufgabe zum Bereich 

Winkel zwischen zwei Vektoren berechnen (LK)

Der Winkel α zwischen zwei Vektoren wird mit folgender Formel mithilfe des Skalarproduktes berechnet: 
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a) 
cos (α) = 
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Der gesuchte Winkel ergibt sich hieraus zu ca. 131,8°. 
Hinweis: Zwischen zwei nicht parallelen Geraden gibt es allerdings immer einen Winkel, der kleiner ist als der andere(siehe Bild). Vereinbarungsgemäß wird als Lösung immer der kleinere der beiden möglichen Winkel angegeben. 

Damit ergäbe sich α ≈ 48,2°, wenn die gegebenen Vektoren die Richtungsvektoren zweier Geraden im Raum wären.
b)
cos (60°) = 0,5 = 
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Diese Gleichung führt auf: 2,5 ∙ 
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80 + k2 = 2,56 k2 + 30,72 k + 92,16  führt auf eine quadratische Gleichung.
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k2 +  
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k1/2 ≈ - 9,85 ± 
[image: image8.wmf]89,15

 
k1 ≈ - 0,41 oder  k2 ≈ - 19,29
Zur Veranschaulichung des Ergebnisses:
Die Spitze des Vektors 
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 bewegt sich in Abhängigkeit von k auf der Geraden 
[image: image10.wmf]40

01

80

k

-

æöæö

ç÷ç÷

+×

ç÷ç÷

ç÷ç÷

èøèø

.
Es gibt genau zwei Richtungen, in denen der Winkel 60° bzw. 120° ist.
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