Material zu Unterrichtsvorhaben III, Klasse 4 „Vorbilder, die uns begleiten“
(Beispiel: Das Rennen mit Aischa)
………………………………………………………………………….
Einmal war der Gesandte Gottes mit seinen Freunden auf einer Reise. Seine Frau Aischa war auch dabei. Sie rasteten in einem Tal und schlugen ihre Zelte auf. Der Prophet hatte sein Zelt etwas abseits von den anderen aufgestellt. Währenddessen hatte sich Aischa etwas ausgedacht. Sie schlug vor, um die Wette zu laufen. 
( --------------------------------------(------------------------------(-----------
Prophet Muhammad willigte ein. Dann bereiteten sie sich vor. Sie mussten ohne jegliche Abkürzungen das vereinbarte Ziel erreichen. 

? Auf welche weiteren Regeln mussten sie noch achten? 
     Schreibe zwei Regeln für das Rennen auf.

……………………………………………………………………….

……………………………………………………………………….

( --------------------------------------(------------------------------(-----------
Was meinst du: Wie ging das Rennen wohl aus?
· Aischa erreichte als Erste das Ziel.

· Prophet Muhammad erreichte als Erster das Ziel. 

· Das Rennen wurde abgebrochen, weil Aischa stolperte.

· Prophet Muhammad fand die Idee kindisch und verweigerte deshalb seine Teilnahme am Rennen.

(---------------------------------------(------------------------------------(-------
Es war schwierig, auf dem Sand zu laufen. Doch es dauerte nicht lange, bis sie am vereinbarten Ziel waren.

Nachdem die beiden etwas Luft geholt hatten, sagte der Prophet lächelnd zu seiner Frau Aischa: „Das war meine Revanche für das Rennen von damals, als du gegen mich gewonnen hattest.“ Aischa erzählte später vom ersten Rennen: „Es war in der Zeit in Mekka. Unser Prophet war bei uns im Haus. Ich hatte etwas in der Hand. Der Prophet sagte zu mir: „ Gib‘s mir!“ „Ich wollte es ihm aber nicht geben und lief davon. Er lief mir dann nach. Ich war aber schneller. Er konnte mich nicht erreichen.“

Aischa erinnerte sich sehr gerne an die schönen Zeiten mit dem Propheten. Er war immer fürsorglich und verständnisvoll zu seinen Mitmenschen.

………………………………………………………………………….


………………………………………………………………………………………………...

………………………...................................................................................................................

…………………………………………………………………………………………………

Aufgaben: 
1) Finde eine Überschrift für die Geschichte

2) Warum sprach der Prophet von einer „Revanche“?
3) Wie denkst du darüber, dass Aischa verloren hat? 

weitere Arbeitsaufträge:
Unten sind einige Beispiele für Sportarten bzw. sportliche Betätigungen aufgelistet. Was denkst du? Welche von ihnen konnte unser Prophet vielleicht ausüben und welche kannst du am besten?
Prophet Muhammad 





                  Ich                                    
۝ Fußball spielen                                                                         Seil springen ۝
۝ Schwimmen                                                                          ……………… ۝
۝ Reiten                                                                                    ……………… ۝
۝ Tennis spielen                                                                        .…………….. ۝  
۝ Rennen                                                                                   …..…………  ۝
? Wer tut was?
Ordne die folgenden Wörter den Oberbegriffen „Verlierer“ und „Gewinner“ zu:
jubeln, enttäuscht sein, traurig sein, wütend sein, lachen, (sich) freuen, posieren, schreien, jammern, weinen, feiern
	Verlierer
	Gewinner

	
	


Platz für Ausmalbild

	


Hinweise für die Lehrkraft:

Anmerkung zur Geschichte: In dieser Geschichte wird Muhammad nicht mit seinen besonderen prophetischen Aufgaben gezeigt, sondern als „normaler“ Mensch, der ausgelassen ist und sich auf Spiele, wie hier auf das Wettlaufen mit seiner Frau, einlässt und Freude daran hat. Insofern trägt die Geschichte dazu bei, unterschiedliche Facetten Muhammads wahrzunehmen.
mögliche Arbeitsschritte (skizziert):

· Impuls zum Einstieg: zwei Bilder werden gezeigt. Bild 1: jubelnde Leichtathletin, die gerade über die Ziellinie läuft; Bild 2: trauriger Fußballspieler nach einem verlorenen Spiel.

· Lehrkraft: Kennt ihr auch einen Erwachsenen, der einmal gejubelt hat oder besonders traurig war? 

· Schülerinnen und Schüler (SuS) nennen weitere Beispiele 
· (Vorbereitung zum Einsatz der Geschichte „Rennen mit Aischa“: Zerschneiden des Text-/Arbeitsblattes in vier Teile; vgl. Markierungen)

· Der erste Teil der Geschichte wird den SuS vorgelegt. SuS vermuten, wie die Geschichte weitergehen könnte, d. h. ob der Prophet mitmacht oder nicht. Lehrkraft schreibt an die Tafel: „Prophet macht mit - „Prophet macht nicht mit“. Unter die zwei Aussagen kommen die Namen der SuS. Sie kleben den Teil auf den markierten Platz.
· Der zweite Teil wird vorgelegt. Die SuS, die richtig vermuten, bekommen einen Pluspunkt (Tafel). SuS lösen die dazugehörige Aufgabe. 

· Der dritte Teil wird vorgelegt. SuS kreuzen an, wie die Geschichte ihrer Ansicht nach weitergeht. Sie kleben den Teil auf den markierten Platz. Lehrkraft sichtet die Ergebnisse und merkt, wer die richtige Antwort gegeben hat. 
· Der vierte Teil wird vorgelegt. SuS kleben den Teil auf den markierten Platz. Pluspunktvergabe für die SuS, die richtig vermutet haben.
· Der Gewinner bzw. die Gewinnerin wird mit Applaus der gewürdigt
--------------------------------------------------------------------

· SuS lösen die drei Aufgaben selbstständig und vergleichen ihre Antworten mit denen der Nachbar-SuS. Austausch über die Antworten im Plenum. (Hinweis für die Lehrkraft: Thematisierung der „Revanche“: Aischa hatte bereits einmal gegen Muhammad gewonnen und fordert ihn heraus und verliert dieses Mal. Ein Sieg zieht nicht zwangsläufig weitere Siege nach sich. Thematisierung von „Gewinner“ und „Verlierer“ und den Umgang mit eigenen Siegen und Enttäuschungen bzw. den Umgang mit Verlierern und Gewinnern; vgl. weitere Arbeitsaufträge)
· SuS kreuzen die für sie treffenden Antworten an und schreiben ihre sportlichen Betätigungen auf. L fragt nach Ergebnissen und danach, warum der Prophet nur bestimmte Sportarten ausüben konnte. 

· Die Wörter werden den zwei Oberbegriffen zugeordnet.

· Ausmalbild gestalten lassen (z. B. Situation auf dem Sportplatz; Gewinner und Verlierer; Verhalten von Gewinnern und Verlierern und Umgang mit ihnen (Trost, Gratulation usw.); das Bild kann auch zur Differenzierung eingesetzt werden
Klebe den ersten Teil hier auf!





Klebe den zweiten Teil hier auf!





Klebe den dritten Teil hier auf!





Klebe den vierten Teil hier auf!








