Bliitenaufgabe ,,Schatzsuche”

Modul: Geometrie

Name: SINUS.NRW 2010

Kapitan Hook ist mit seinem Schiff, der ,Red Pearl®, auf der Insel Pi-Island gestrandet. Er vermutet dort einen verborgenen Schatz und
begibt sich auf die Suche...

* Das Schiff des Kapiténs ist an der siidlichsten Spitze der ’ Kapitan Hook startet im Palmenwald und begibt
Insel gestrandet. Von dort aus macht er sich auf die Suche nach sich auf die Suche nach dem Schatz. Er kommt an
Nahrung und Wasser. Er findet eine SiRwasserquelle und den heulenden Hohlen (8]13) und anschlieRend am
Kokosnusse und Bananen im Palmenwald. Gespensterwald (10]12) vorbei. AnschlieRend Uber-
Bestimme die Koordinaten des gestrandeten Schiffs der StGR- | | quert er bei (11|8) den Sumpf der riesengrofen Kro-
wasserquelle und des Palmenwalds. kodile.
Markiere auf der Karte die Orte, an denen der Kapitan
17 vorbeikommt.
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