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public Karte binaereSuche(Karte[] k, String plame)(
Systen.out.println(k. Length] ;
return binaeresuche (i, pliane, 0 k. length-1) ;
)
public Karte binaereSuche (Karte[] k, String pame, int 1, int 3)(
Karte hilflenull;
Karte hilfz=null;
A€((1==1)66K[3]. getliane () . equals (pliane) )
return K(31;
Fraree
hilfl=binaereSuche (i, pliane, 1, (143)/2); 1f(hilfl!=mull) return hilfl;
Bile2=binasreSuche (i, pliane, (1+1)/2+1,3); if (Rilf2!=null) return hilfz;

)

return null;



Suchen und Sortieren
1.) Für ein Adressverwaltungsprogramm soll eine Methode zum Suchen einer Adresse geschrieben werden.
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Im Fenster „Suchen“ kann ein Name, eine Straße, eine PLZ oder ein Wohnort angegeben werden.  Zur Vereinfachung soll zunächst davon ausgegangen werden, dass immer nur ein Such-Kriterium angegeben wird. Im Hauptfenster soll anschließend die erste Karte in der Liste angegeben werden, bei der das angegebene Kriterium übereinstimmt. (Falls es eine solche Karte nicht gibt, soll im Hauptfenster „Momentan kein Zugriff auf eine Karte!“ erscheinen.)

Entwickle am Beispiel einer Liste mit den Namen 

„Franz“, „Anna“, „Cora“, „Emil“, „Berta“, „Erna“, „Dora“, „Hugo“

ein Verfahren, um einen Namen (zum Beispiel „Erna“) in diese Liste zu finden und implementiere eine entsprechende Methode void sucheNamen (Strings s) für die Anwendung (in der Klasse SuchKlickEmpfaenger). 
(Die Anwendung lässt sich durch Ausführung der main-Methode der Klasse KartenStart starten. In der Klasse SuchKlickEmpfaenger steht die Liste unter der Bezeichnung lis zur Verfügung. Beim Suchen genügt es, dass die gesuchte Karte in der Liste das aktuelle Element wird. Durch den Methodenaufruf haupt.setKarte(); wird diese dann angezeigt.)

2.) Entwickle eine Methode Karte suche (Karte [] k, String pName), mit der die Karte mit dem Namen pName in dem Array k gesucht wird. (Die Klasse Karte verfügt über einen Methode String getName(), mit der der Name, der auf der Karte gespeichert ist, erfragt werden kann.)
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Erläutere ihre Funktionsweise, indem du die rekursive Abarbeitung der Methodenaufrufe  darstellst, wenn die Methode mit dem Array 

	„Erna“…
	„Berta“…
	„Cora“…
	„Franz“…
	„Emil“…
	„Anna“…
	„Dora“ …


und pName=“Anna“ aufgerufen wird. (Im Array sind jeweils der Einfachheit halber nur die Namen auf den Karten angegeben.)

Erläutere, inwieweit diese Methode effizienter als die lineare Suche ist.

Die Anwendung soll erweitert werden, so dass die Karteikarten sortiert werden könnten, damit  bei der Eingabe nicht auf eine alphabetische Reihenfolge der Namen geachtet werden muss. 
4.) Entwickle ein Sortierverfahren für die Liste der Karten mit den Namen  „Franz“, „Anna“, „Cora“, „Emil“, „Berta“, „Erna“, „Dora“, „Hugo“, „Fritz“. Verwende dazu die Namenskarten (s.u.). Beachte, dass der Computer immer nur jeweils 2 Namen miteinander vergleichen kann. Implementiere es in Java.
5.) Implementiere das Verfahren für eine Sortierung des oben angegebenen Arrays k. Verwende dabei nur ein einziges Array.

6.) Entwickle ein rekursives Sortierverfahren für ein Array von Karten. Das Sortierverfahren soll (ähnlich wie die binäre Suche) das Problem zunächst in zwei möglichst gleich große Teilprobleme zerlegen und anschließend die Teillösungen (sortierte Teillisten oder Teile des Arrays) richtig zusammensetzen.

7.) Analysiere und erläutere die folgende Methode:
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public void sortierez(){

)

Lis.toFirst();
Lis-this. sortiereRekursiv(lis);

private List sortiereRekursiv(List pliste) {

)

List lGroessere = new List():
List IKleinere = new List(]:
if (IpListe. isEupey()){
pliste. toFirst();
Karte 1Trennelenent = (Karte)pliste.gettbject();
pListe. zenove() ;
1f(IpListe. isEupty()) {
PListe. toFirst();
while ({!pListe.isEupcy())espListe.hashooess()){
if ({(Karte)pListe. gecObject()). gecliane () . coupareTo 1Trenne lenent. getliane () )<0) {
IRleinere. append( (Karte]pliste. getObject ()] ;
)
else(
L6roessere. append( (Karte]pliste. get0biect ()]
)
pListe. zenove() ;
PListe. toFirst();

16roessere-this. sortiereRekursiv(lGroessere] ;
IKleinere-this. sortiereRekursiv(IKleinere] ;
IKleinere. append (1 Trennelenent) ;
IKleinere. concat (1Groessere) ;

)

return IKleinere;




8.) Analysiere und erläutere das folgende Sortierverfahren. Die Liste lis enthalte anfangs die Namen  „Franz“, „Anna“, „Cora“, „Emil“, „Berta“, „Erna“, „Dora“, „Hugo“, „Fritz“ (in dieser Reihenfolge). Stelle die Veränderungen der Listen grafisch dar.
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public void sortierel(){
List hilfsliste = new List(]:
while (Ilis.isEmpey())(
lis. toFirse();
Karte IRarte = (Rarte)lis.getobiect();

hilfsliste. toFirst();
while (hilfsliste.hashcoess() 66 IKarte.geclane().compareTo( ((Karte)hilesliste. gectbiect()). gecliane())>0) {
hilfsliste.next();
)
if (hilfsliste.hashooess()) {
hilfsliste. insert(lRarte) ;
)
else(
hilfsliste. append lKarte) ;
)
Lis.remove()

)

lis = nilfsliste;




9.) Vergleiche und beurteile die unterschiedlichen Verfahren hinsichtlich Zeitaufwand und Speicherbedarf.
Franz      
Anna

Berta

Emil

Erna

Fritz

Hugo

Dora

Cora                       

