Die Programmierumgebung EOS

Die Programmierumgebung EOS kann ab der Klasse 7 eingesetzt
werden. Die im Lehrplan geforderte objektorientierte Arbeitsweise sollte
vorher eingeflihrt sein und kann dann in der Prgrammierumgebung von
EQOS getbt werden. Durch die einfach strukturierte Syntax und die
hervorragende Hilfe sind Fehler der Schilerinnen schnell zu erkennen

und zu verbessern.

i EOS 1.5.9 (Einfache objektorientierte Sprache)
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f.hintergrundfarbeSetzen (weil)
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&
e
c
[
B
E

<

e
[

3}
¢

ZTZZZZZTZTZIZTZIZTZPPRRE
PR

- K RECHTECK
J- K QUADRAT
#- K FENSTER
7K ELLIPSE
7K KREIS

- K. DREIECK

B fidllart; Integer

A, fiilfarbe: FARBE

randfarbe: FARBE

randart: Integer

randstarke: Integer

sichthar: Boolean

verschisbenlxerschisbung: Integer y-Yerschisbung: Integer)
streckenlStreckugsfaktor: Real)

werschisben achliinks: Integer ober: Integer)

a o
5

reen oord, Drehpunkt: Integer ' Koord. Drshpurkt: Integer Dre
streckentn(xKoord, Zentrum: Integer yp-Koord. Zentrum: Integer Faktor:
eckenSetzen(x1: Integer y1: Integer x2: Integer y2: Integer 3 Integer y
spieglexd[ ]
spiegle(]
sichtbarSetzen(sichtbar: Boolean]
ke: Integer)
it Integer)

farbe: FARBE]

e
M fiilfarbeSetzenffillfarbe: FARBE]

M fiillanS etzenifiillart: Integer]

K LINE
- K TEXTFELD
=K TURTLE
- K GRUPPE
- K FARBE
®-K FIGUR
B K GEFULLTEFIGUR

Im Bild oben ist der Editor zu sehen. Er besitzt die Ubliche Funktionalitat.
Die Funktionen Kopieren, Ausschneiden, Einfigen sind tber die
Tastenkombinationen <Strg>+Einfg, <Shift>+Entf, <Shift>+Einfg zu
erreichen. Dateien konnen Uber die tblichen Befehle unter Windows

geoffnet und gespeichert werden.

Wahrend der Programmeingabe wird die Syntax laufend Uberpruft.
Syntaxfehler werden am unteren Rand des Fensters angezeigt. Durch
ein Warndreieck wird ihre genaue Position im Programmtext auch

kenntlich gemacht.




Das Zeichenfenster in EOS

Das Zeichenfenster in EOS ist in vier Quadranten in Einheiten von 10 Pixel
eingeteilt. Fur den Entwurf des Programmes sollten Karopapier, Lineal und
Farbstifte bereitstehen, um die Objekte zunachst im Koordinatensystem zu
platzieren. So kénnen Kenntnisse im Umgang mit dem Koordinatensystem
wiederholt werden.

Die Codierung beginnt mit der Objekt- bzw. Variablendeklaration. Die Namen der
Objekte werden selbst gewahlt und mit einem Doppelpunkt den zugehérigen
Klassen zugeordnet. Ein Objekt aus der Klasse FENSTER muss deklariert
werden, wenn es als Objekt beschrieben werden soll (z. B. Gitterfarbe oder
Hintergrund). Objektbeschreibungen erfolgen in Punktnotation, wobei nach
Eingabe des Punktes ein Auswahlfenster die moglichen Attribute und Methoden
bereitstellt und per Mausklick wahlbar macht. Nach erfolgter Beschreibung kann
das erstellte Programm gestartet werden. Dann 6ffnet sich das Zeichenfenster
und die Programmbefehle werden ausgefihrt.
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f.gitterfarbeSetzen (grau)
f.hintergrundfarbeSetzen (weiB)
f.zeichne (dr)

dr.eckenSetzen (15,50,65,50,45, 80)
dr.fillfarbeSetzen (rot) ‘

Hinweise zum Unterricht
Es hat sich gezeigt, dass die Schilerinnen durch die , Try and error Methode® vieles
zunachst selbst herausfinden kdnnen, z. B. wie Objekte bewegt werden kénnen.

Dann sollten Aufgaben mit genauer Aufgabenstellung folgen. Die
Programmierumgebung EOS eignet sich flir eine Projektarbeit.

Links zu Beschreibungen und Beispielen

http://www.pabst-software.de

http://ghs-aretzstrasse.de/index.php/35-aktuell/sport/272-einfache-objektorientierte-sprache

http://www.pasquay.net/IT/files/AL/EQS/eos157/Anleitung/

Ein Workshop zu EOS mit Beispielen und einer Unterrichtssequenz ist unter folgendem Link zu finden
http://www.pabst-software.de/doku.php?id=programme:eos:sequence


http://www.pabst-software.de/
http://ghs-aretzstrasse.de/index.php/35-aktuell/sport/272-einfache-objektorientierte-sprache
http://www.pasquay.net/IT/files/A1/EOS/eos157/Anleitung/

