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Projekt Todo-Listenmanager (Klasse List) 
In diesem Projekt wird die Todo-Liste so erweitert, dass jede Aufgabe eine Priorität zugeordnet wird (niedrig, normal, hoch). In der Liste sind die Aufgaben nach Priorität und bei gleicher Priorität nach Eingabereihenfolge geordnet. Das Programm bietet die Möglichkeit, neue Aufgaben mit Prioritäten einzufügen, die Liste der Aufgaben zu durchblättern, eine beliebige Aufgabe zu löschen und eine beliebige Aufgabe bzw. deren Priorität zu  ändern.
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Implementationsdiagramm
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Der Todo-Listen-Manager verfügt über Methoden zur Navigation auf der Todo-Liste (zumAnfang, weiter) und zur Veränderung der Todo-Liste (loescheAktuelles, aendereAktuelles)
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public class TodoListenManager {
private List<hufgabe> aufgabenListe;

aufgabenListe = new List<hufgabe>();

Aufgabe neu = new Aufgabe (pText,pStufe);
if (aufgabeniiste.isEmpty()) {
aufgabenListe.append (new) ;
} else (
aufgabenListe.toFizrst();
Aufgabe aufgAkt = aufgabenListe.getContent();
while (aufgabenListe.hashccess() &&
aufgakt.gibPrioritact() >= neu.gibPrioritact()) {
aufgabenListe.next ();
aufgakt = aufgabenListe.getContent ();
)
1f (aufgabenListe.hashccess()) (
aufgabenListe.insert (new);
} else (
aufgabenListe.append (new) ;
)
)
aufgabenListe. toFizst





image4.png
public void zumAnfang() {
aufgabenListe.toFirst();

public void weiter() {
aufgabenListe.next () ;

public String zeigeErstenRufgabentext() {
aufgabenListe.toFirst();
return zeigeAktuellenRufgabentext () ;

public String zeigeErstePrioritaet() {
aufgabenListe.toFirst();
return zeigeAktuellePrioritaet();

public String zeigeAktuellenAufgabentext() {
if (laufgabenListe.hashccess()) {
return "
} else {
Aufgabe aufg0l = aufgabenlListe.getContent();

return aufg0l.gibhufgabentext();

public String zeigeAktuellePrioritaet() {
if (laufgabenListe.hashccess()) {
return "
} else {
Aufgabe aufg0l = aufgabenlListe.getContent();

return aufg0l.gibPrioritaet ()+'
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public void loescheAktuelles() {
aufgabenListe. remove (

public void aendereAktuelles(string pText, int pStufe)
if (aufgabenListe.hashccess()) {
Aufgabe aufgabeAlt = aufgabenlListe.getContent();
if (aufgabehlt.gibPrioritaet() != pstufe) {
aufgabenListe. remove () ;

fuegeEin (pText, pStufe);
} else {
Aufgabe aufgabeNeu = new Aufgabe (pText, pStufe);
aufgabenListe.setContent (aufgabeleu) ;
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