Lösungen der Testaufgabe zum Bereich 

den Betrag eines Vektors, die Länge einer Strecke bestimmen.
a)  
Der Betrag eines Vektors wird bestimmt, indem man die x-, y- und z-Komponenten des Vektors in die Formel 
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Für den Vektor
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 ergibt sich: 
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Der Vektor hat also den Betrag 
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b) 
Die Länge eines Vektors wird (ebenfalls) bestimmt, indem man die x-, y- und z-Komponenten des Vektors in die Formel 
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Der Vektor 
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 soll die Länge 8 haben. Daraus ergibt sich die Gleichung: 
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k muss also den Wert 
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annehmen, damit der Vektor die Länge 8 hat.
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